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MODUM KOMMUNE

Storyboard 6. trinn

	Et storyboard er en tegneserie; illustrasjoner i rubrikker som skildrer (visualiserer) et tema, en hendelse, et handlingsforløp. Opprinnelig hører storyboard som strategi hjemme i film- og teaterverden, der man kan visualisere et handlingsforløp i en film gjennom en tegneserie. Et storyboard kan brukes både som førlesing-, underveislesing og etterlesingsstrategi. I faget matematikk, kan et storyboard hjelpe elevene til å visualisere stegene i et tekststykke, konkretisere størrelser og strukturere regneoperasjoner. Storyboard kan brukes til alle fag.
Læringsstrategier er alle mulige strategier for læring; muntlig, skriftlig, lesing. Læringsstrategier er MÅTER å lære på. Det er ikke alltid lett å klassifisere og si at noen strategier passer bare for lesing eller skriving. Bruk av tankekart er en talestrategi, men brukes hyppigst som skrivestrategi og huskestrategi. Problemet kommer når elevene står og leser opp, i stedet for å snakke fritt om det de skal si. Et storyboard kan på samme måte som tankekart bruks ved muntlige presentasjon. Hva med å gi en prøve der dere ber om at elevene benytter seg av storyboard? Først etter å ha prøvd strategien noen ganger, vil elevene kunne velge (bort) det de mener er mest hensiktsmessig for dem. 


	Velg et tema eller en tekst. Vurder om du vil bruke storyboard før selve lesingen. Under lesingen. Eller etter lesingen. 
Finn frem papir og blyant og beskriv de viktigste tingene fra teksten som små tegneserieruter. 
På småskoletrinnet kan elevene bli lei av å måtte tegne regnefortellinger. Imidlertid mener vi i Modum at storyboard kan være riktig å ”ny-introdusere” som strategi på litt høyere trinn. 
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My Name:
itle of the story: Author of the story:
| toryboard: Draw in each square and write a short text under each picture (see dotted line).

Comic Strip: Draw in each square and write comments in bubbles,
ip: i hort text i ight squares,

His muezle e 2
SN e,

Lisbeth M Brevik





	 Innføring:

1. Heng opp eksempler av strategien i klasserommet. Gjør dette gjerne når elevene ikke er der, og om lag to uker før strategien skal innføres. Prøv med 14 dagers fullstendig stillhet. 

2. Deretter spør man elevene om de har sett den og hva de tror det er, hvordan den kan brukes. Noen har tenkt riktig og kan det allerede. Noen har tenkt annerledes og vil få en aha opplevelse, og lære noe. Andre har ikke sett den og vil lære om den

3. I Modum anbefaler vi 14 dager med tvangsinnføring. Bruke strategien i prøve, i lesing, ha egen prøve om strategien.

4. Ikke ”kvel” elevene med 14 dagers tvang i alle fag. Drøft på trinnet hvilket fag, hvilken lærer som tar ansvaret for innføringen.

	Eksempel på temaer (samf. fag og matematikk) der storyboard kan brukes til lesing av fagtekster:
· fortelje om sentrale trekk ved kulturen og levekåra til samane frå vikingtida til slutten av dansketida, og om forholdet deira til statane på Nordkalotten i denne perioden.
· gjere greie for kva for nasjonale minoritetar som finst i Noreg, og beskrive hovudtrekk ved historia og levekåra til minoritetane.
· lage visuelle framstillingar av to eller fleire tidlege elvekulturar ved hjelp av digitale verktøy.
· gjere greie for sentrale trekk ved tidsepokane mellomalder, renessanse og opplysningstid i Europa, og diskutere grunnar til denne tidsinndelinga. 
· forklare oppbygginga av mål for areal og volum og berekne omkrins og areal, overflate og volum av enkle to- og tredimensjonale figurar.
· bruke målestokk til å berekne avstandar og lage enkle kart og arbeidsteikningar

· bruke forhold i praktiske samanhengar, rekne med fart og rekne om mellom valutaer.



Mal for en type storyboard (her kan variasjonene være mange):

Tittel:








Side:

Skisser og illustrasjoner
                                                                       
Stikkord:
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